
Әҙерләне:
Уҡытыусы-логопедУрмантаева 
Гөлсәсәк Бикйән ҡыҙы

Тәжрибә уртаклау: 

«Һаулыҡ мөмкинселектәре

сикләнгән балалар менән 

инновацион технологияларҙы

ҡулланып телмәр үҫтереү»

Башҡортостан Республикаһы Сибай ҡалаһы ҡала округының
«Ҡурай» балалар баҡсаһы-Балалар үҫтереү үҙәге»

муниципаль мәктәпкәсә белем биреү бюджет учреждениеһы



«Телмәр үҫтереү баланың үҙ телендә матур
итеп һөйләшә белеүен, өндәр мәҙәниәтен
үҙләштереүен, грамматик яктан дөрөҫ итеп
һөйләмдәр төҙөргә өйрәнеүен үҙ эсенә ала»

Ф. А. Сохин         



ИНТЕРАКТИВ ТЕХНОЛОГИЯ:
«УЙНА ҺӘМ ҮҪ» 



ТЕЛМӘР ҮҪТЕРЕҮ БЛОГЫНДА 22 
УЙЫН ТУПЛАНҒАН 



Хәрәкәт ярҙамында үткәрелгән   телмәр 
үҫтереү эшмәкәрлеге баланы

ҡыҙыҡһындырып ҡына ҡалмай,  шул уҡ 
ваҡытта физик яҡтан активлығын, 

телмәрен дә үҫтерә



ТЕЛМӘР ҮҪТЕРЕҮ БЛОГЫ 
УЙЫНДАРЫ

«Һаулыҡ» темаһы «Һиҙеү органдары» 

«Көн тәртибе»

«Уныш», «Сифаты буйынса айыр»

«Йомаҡты тап»

«Емештәр һәм йәшелсәләр » темаһына һүрәтләү ярҙамында 
хикәйә төҙөү

«Хайуандар», «Беҙҙең ишек алдында», «Кемдең тауышы?»

«Ҡайһы хайуандың балаһы?»

«Кейем-һалым», «Ҡапма ҡаршы һүҙҙәр»

«Ғаилә» , «Ғаилә тураһында йомаҡтар»

«Мин кем?»



КЕСКӘЙ ЙӘШТӘГЕ БАЛАЛАР 
ТӨРКӨМӨ ӨСӨН УЙЫНДАР



КЕСКӘЙ ЙӘШТӘГЕ БАЛАЛАР ӨСӨН
«ЙӘШЕЛСӘНЕ ТӨҪӨ БУЙЫНСА АЙЫР» 

УЙЫНЫ



«БЫЛ ҠАЙҺЫ ХАЙУАНДЫҢ, ЙӘКИ 
ҠОШТОҢ БАЛАҺЫ?»



ЙОМАҠТАР СИСЕҮ



ҺИҘЕҮ ОРГАНДАРЫ ТЕМАҺЫНА 
ЙОМАҠТАР СИСЕҮ



ӨЛКӘН ЙӘШТӘГЕ БАЛАЛАР 
ТӨРКӨМӨ



«МИН ҠЫШ КӨНӨ НИМӘ КЕЙӘМ?» 
УЙЫНЫ



«БЫЛ ЙӘШЕЛСӘНЕ НИНДӘЙ ТӨҪКӘ 
БУЯЙБЫҘ?»



«КЕЙЕМ-ҺАЛЫМ» УЙЫНЫ



«БЫЛ КЕЙЕМДЕ КЕМ КЕЙӘ?» УЙЫНЫ



МӘКТӘПКӘ ӘҘЕРЛЕК ТӨРКӨМӨ



ТЕЛМӘР ҮҪТЕРЕҮ БЛОГЫ 
УЙЫНДАРЫ

«Хәрефте тап»

«Өндәр», «Өндәрҙе буя һәм урынлаштыр»

«Өндәрҙе буя»

«Ижектәрҙе урынына ҡуй»

«Конструктор»

«Көн тәртибе»



«МӘКТӘПКӘ ӘҘЕРЛЕК ТӨРКӨМӨ ӨСӨН
ҺҮРӘТЛӘҮ ЯРҘАМЫНДА ХИКӘЙӘ ТӨҘӨҮ»   
УЙЫНЫ

1. БАЛА ПРЕДМЕТТЫ ДӨРӨҪ ИТЕП АТАРҒА ҺӘМ УНЫ
БИЛДӘЛЕ УРЫНҒА УРЫНЛАШТЫРЫРҒА ТЕЙЕШ

2. АРТАБАН ПРЕДМЕТТЫҢ  ТӨҪӨН БИЛДӘЛӘЙ

3. ПРЕДМЕТТЫҢ ФОРМАҺЫН ӘЙТӘ

4. ПРЕДМЕТТЫҢ ТӘМЕН БИЛДӘЛӘЙ(ЛИМОН –ӘСЕ, КӘНФИТ-
ШӘРБӘТЛЕ)

5. ПРЕДМЕТ ҠАТЫ, ЙӘКИ ЙОМШАҠ  ИКӘНЕН АСЫҠЛАЙ

6. ЙӘШЕЛСӘНЕҢ, ЙӘКИ ЕМЕШТЕҢ  ҠАЙҘА ҮҪЕҮЕН  ҺӨЙЛӘЙ



НИНДӘЙ ҠОШТОҢ ИСЕМЕ «К» 
ХӘРЕФЕНӘ БАШЛАНА?УЙЫНЫ



«ӨНДӘРҘЕҢ ҮҘ УРЫНЫН ТАП» УЙЫНЫ



«КОНСТРУКТОР» УЙЫНЫ



«МИНЕҢ КӨН ТӘРТИБЕМ» УЙЫНЫ



«ӨНДӘРҘЕҢ УРЫНЫН БИЛДӘЛӘ» УЙЫНЫ
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